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大項目

中項目

レベル レベル4 レベル3 レベル2 レベル1 レベル4 レベル3 レベル2 レベル1 レベル4 レベル3 レベル2 レベル1 レベル4 レベル3 レベル2 レベル1 レベル4 レベル3 レベル2 レベル1

中項目
詳細

基本的な
知識同士
を関連付
け、知識
を応用す
ることか
できる。

基本的な
知識全般
を正確に
理解し、
正しく表
現・説明
できる。

基本的な知
識の重要な
要素を正確
に理解して
いる。

基本的な
知識の概
要を一通
り理解し
ている。

専門知
識・技術
の正確な
理解に基
づき、応
用するこ
とかでき
る。

専門知識・
技術の全般
を正確に理
解し、正し
く表現・説
明できる。

専門知識・
技術の重要
な要素を正
確に理解し
ている。

該当する分
野の専門知
識・技術の
概要を理解
している

論理的な思
考による客
観的な分析
に基づき、
他者と意見
交換し、自
分の意見を
振り返るこ
とができる

論理的な思
考による客
観的な分析
に基づき、
他者との意
見交換がで
きる。

情報を収
集・活用
し、客観的
に捉えて自
分の言葉で
表現し、他
者と意見の
共有ができ

る。

基本となる論
理的思考力、
情報活用能力
を習得し、伝
えたいことを
表現すること
ができる。

自ら立てた
計画に従
い、全体の
状況確認を
しながら、
他者と協働
してものご
とを成し遂
げることが
できる。

自ら計画を
立て、他者
と協調・協
力しなが
ら、自分の
やるべきこ
とを成し遂
げることが
できる

他者と協
調・協力し
ながら、自
分のやるべ
きことを成
し遂げるこ
とができる

他者と協
調・協力
し、やらな
ければなら
いことを成
し遂げるこ
とができる

現代社会の
課題解決の
ために主体
的・計画的
な学修をお
こない、意
欲的に自分
の考えを述

べる

専門知識と
実践的技術
を総合的に
活用し、現
代社会の課
題解決のた
めに主体的
な学修がで

きる

専門知識と
実践的技術
を総合的に
活用し、自
己の可能性
を追求す
る。

専門知識と
実践的技術
を総合的に
活用するた
めの学習経
験を積む。

【専門導入科目】

●スタジオ基本操作 1年 △ ◎ ○

●映像編集基礎 1年 △ ◎ 〇

●アナウンスメント基礎 1年 ◎ 〇 △

●総合メディア論I 1年 ◎ ○ ○

●CG演習Ⅰ 1年 ○ ◎ 〇

●グラフィックデザインⅠ 1年 ○ ◎ 〇

●グラフィックデザインⅡ 1年 ◎ 〇 〇

●コンピュータ概論I 1年 ◎

●コンピュータ概論II 1年 ◎ ○ 〇

●情報倫理 1年 ◎ 〇 ○

●プログラミング基礎Ⅰ 1年 〇 ◎ ○

【専門演習科目】

●専門ゼミナールⅠ 2年 〇 ◎ 〇

●専門ゼミナールⅡ 2年 〇 ◎ 〇

●専門ゼミナールⅢ 3年 〇 ◎ 〇

●専門ゼミナールⅣ 3年 〇 ◎ 〇

●卒業制作・論文I 4年 〇 〇 ◎

●卒業制作・論文Ⅱ 4年 〇 〇 ◎

【学科共通専門科目】

〇メディアリテラシー 2年 ◎ ○ △

●総合メディア論Ⅱ 2年 ◎ 〇 △

〇国際メディア論Ⅰ 2年 ◎ ○ △

〇国際メディア論Ⅱ 2年 ◎ ○ △

●現代メディア分析 2年 ◎ ○ △

〇メディアイングリッシュⅠ 3年 △ ◎ 〇

〇メディアイングリッシュⅡ 3年 △ ◎ 〇

〇知識社会論 2年 ◎ ○ △

〇情報と職業 3年 ◎ ○ △

〇情報と社会 3年 ◎ ○ △

〇放送メディア特別講義A（Cと隔年開講） 2年 ◎ 〇 ○

〇放送メディア特別講義B（Dと隔年開講） 2年 ○ ◎ ○

〇放送メディア特別講義C（Aと隔年開講） 2年 ○ ◎ ○

〇放送メディア特別講義D（Bと隔年開講） 2年 ◎ 〇 ○

〇放送メディア特別演習A 2年 ◎ ○

〇放送メディア特別演習B 2年 ◎ ○

〇放送メディア特別演習C 2年 ◎ ○

〇放送メディア特別演習D 2年 ◎ ○

【放送・メディア（分野）】

●制作概論 2年 ◎ △ ○

●撮影技法 2年 ◎ ○ △

1、知識・理解 2、汎用的能力 3、態度・志向性 4、統合的な学習経験と創造的思考力

カリキュラムチェックリスト　＜放送・メディア映像学科　専門科目＞

DP1-1　現代社会の課題を理解するために必
要となる、放送・メディア、映像コンテン
ツ、情報システム分野における基本的な知識
を修得している。

DP1-2　映像制作、シナリオ作成、アナウンス
技術、メディア分析、ＣＧ制作、情報処理の
いずれかの分野での専門知識・技術を修得し
ている。

DP2-1　高度情報化社会に対応し、実践的な職業人
として活躍するためのコミュ二ケーション能力、
論理的思考能力、情報活用・分析・リテラシーの
能力を修得している。

DP3-1　主体的に行動しながら他者と協調・協働
できる自己管理能力とリーダーシップを有し、
メディア社会の発展のために積極的に関与でき
る自律的学習能力を身につけている。

DP4-1　実践的能力を総合的に活用して、自己の
可能性を追求するとともに、専門的知識及び生
涯にわたる学修意欲をもって現代社会の発展に
寄与できる能力を修得している。
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1、知識・理解 2、汎用的能力 3、態度・志向性 4、統合的な学習経験と創造的思考力

カリキュラムチェックリスト　＜放送・メディア映像学科　専門科目＞

DP1-1　現代社会の課題を理解するために必
要となる、放送・メディア、映像コンテン
ツ、情報システム分野における基本的な知識
を修得している。

DP1-2　映像制作、シナリオ作成、アナウンス
技術、メディア分析、ＣＧ制作、情報処理の
いずれかの分野での専門知識・技術を修得し
ている。

DP2-1　高度情報化社会に対応し、実践的な職業人
として活躍するためのコミュ二ケーション能力、
論理的思考能力、情報活用・分析・リテラシーの
能力を修得している。

DP3-1　主体的に行動しながら他者と協調・協働
できる自己管理能力とリーダーシップを有し、
メディア社会の発展のために積極的に関与でき
る自律的学習能力を身につけている。

DP4-1　実践的能力を総合的に活用して、自己の
可能性を追求するとともに、専門的知識及び生
涯にわたる学修意欲をもって現代社会の発展に
寄与できる能力を修得している。

〇制作技術論 2年 ◎ 〇 △

●企画構成論 2年 ◎ ○ 〇

●取材と編集Ⅰ 3年 ◎ ○ △

〇映像編集応用 3年 ◎ △

〇イベントプロデュース論 3年 ◎ 〇 △

●アナウンス概論 2年 ◎ 〇 △

〇アナウンスメントⅠ 2年 〇 ◎ △

〇アナウンスメントⅡ　 2年 〇 ◎ △

〇メディア産業論 2年 ○ ◎ △

〇エンターテイメント論 2年 ○ ◎ △

●音声演技演習Ⅰ 2年 ◎ △ 〇

〇音声演技演習Ⅱ 2年 ◎ △ 〇

●表情・身体表現Ⅰ 2年 ◎ △ 〇

〇表情・身体表現Ⅱ 2年 ◎ △ 〇

【映像コンテンツ（分野）】

●CG演習Ⅱ 2年 ◎ 〇 〇

●WebデザインI 2年 〇 ◎ 〇

●WebデザインⅡ 2年 ◎ 〇 〇

〇WebデザインⅢ 3年 ◎ 〇 〇

●DTPデザイン 2年 ◎ 〇 〇

〇CG演習Ⅲ 2年 〇 ◎ 〇

●コンポジット演習 3年 ◎ 〇

〇映像デザイン論 2年 ◎ 〇 〇

●シナリオ・絵コンテ 2年 ◎ ○ △

〇空撮演習 2年 〇 △ ◎

●音声基礎 2年 〇 ◎ 〇

●サウンドデザイン 2年 〇 ◎ 〇

【情報システム（分野）】

●情報システム概論 2年 ◎ ○ ○

●アプリケーション演習B 2年 〇 ○ ◎

●経営情報概論 2年 ◎ ○

●データベースⅠ 2年 〇 ◎ ○

〇データベースⅡ 3年 〇 ◎ ○

〇ゲームプログラミングⅠ 2年 〇 ◎ △

〇ゲームプログラミングⅡ 2年 〇 ◎ △

●プログラミング基礎Ⅱ 1年 〇 ◎ ○

〇データ構造とアルゴリズム 3年 〇 ◎ ○

〇データ分析（情報数学） 2年 〇 〇 ◎

〇Webアプリケーション技術 3年 〇 ◎ ○

●情報ネットワーク論 2年 〇 ◎ ○

〇情報ネットワーク演習Ⅰ 3年 〇 ◎ ○
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カリキュラムチェックリスト　＜放送・メディア映像学科　専門科目＞

DP1-1　現代社会の課題を理解するために必
要となる、放送・メディア、映像コンテン
ツ、情報システム分野における基本的な知識
を修得している。

DP1-2　映像制作、シナリオ作成、アナウンス
技術、メディア分析、ＣＧ制作、情報処理の
いずれかの分野での専門知識・技術を修得し
ている。

DP2-1　高度情報化社会に対応し、実践的な職業人
として活躍するためのコミュ二ケーション能力、
論理的思考能力、情報活用・分析・リテラシーの
能力を修得している。

DP3-1　主体的に行動しながら他者と協調・協働
できる自己管理能力とリーダーシップを有し、
メディア社会の発展のために積極的に関与でき
る自律的学習能力を身につけている。

DP4-1　実践的能力を総合的に活用して、自己の
可能性を追求するとともに、専門的知識及び生
涯にわたる学修意欲をもって現代社会の発展に
寄与できる能力を修得している。

〇情報ネットワーク演習Ⅱ 3年 〇 ◎ ○

〇情報メディア数学Ⅰ 3年 ◎ ○

〇情報メディア数学Ⅱ 3年 ◎ ○

〇電子工作基礎 2年 ◎ ○

〇電子工作応用 2年 ◎ ○

〇プログラミング応用Ⅰ 2年 ◎ ○

〇プログラミング応用Ⅱ 2年 ◎ ○

〇自然言語処理 2年 ◎

〇情報デザイン 2年 ◎ ◎ 〇 〇

〇情報システム特別演習A 2年 ◎

〇情報システム特別演習B 2年 ◎

経済学入門 2年

経済学Ⅰ 3年

経済学Ⅱ 3年

経営学入門 2年

経営管理論 3年

経営戦略論(経営戦略論Ⅰ) 3年

経営組織論 3年

商学入門 2年

マーケティング論Ⅰ 3年

マーケティング論Ⅱ 3年

簿記入門 2年

商業簿記(商業簿記Ⅰ) 2年

会計学Ⅰ 2年

会計学Ⅱ 2年

管理会計Ⅰ 2年

管理会計Ⅱ 2年

社会調査論 3年

観光地理Ⅰ(国内) 2年

観光地理Ⅱ(海外) 2年

ホスピタリティ論 2年

地域観光論 2年

スポーツビジネス論 3年

スポーツイベント論 3年

余暇社会学 2年

Commnicative EnglishⅠA 2年

Commnicative EnglishⅠB 2年

Commnicative EnglishⅡA 3年

Commnicative EnglishⅡB 3年

地域研究A 2年

地域研究B 2年

地域研究C 2年
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考による客
観的な分析
に基づき、
他者との意
見交換がで
きる。

情報を収
集・活用
し、客観的
に捉えて自
分の言葉で
表現し、他
者と意見の
共有ができ

る。

基本となる論
理的思考力、
情報活用能力
を習得し、伝
えたいことを
表現すること
ができる。

自ら立てた
計画に従
い、全体の
状況確認を
しながら、
他者と協働
してものご
とを成し遂
げることが
できる。

自ら計画を
立て、他者
と協調・協
力しなが
ら、自分の
やるべきこ
とを成し遂
げることが
できる

他者と協
調・協力し
ながら、自
分のやるべ
きことを成
し遂げるこ
とができる

他者と協
調・協力
し、やらな
ければなら
いことを成
し遂げるこ
とができる

現代社会の
課題解決の
ために主体
的・計画的
な学修をお
こない、意
欲的に自分
の考えを述

べる

専門知識と
実践的技術
を総合的に
活用し、現
代社会の課
題解決のた
めに主体的
な学修がで

きる

専門知識と
実践的技術
を総合的に
活用し、自
己の可能性
を追求す
る。

専門知識と
実践的技術
を総合的に
活用するた
めの学習経
験を積む。

1、知識・理解 2、汎用的能力 3、態度・志向性 4、統合的な学習経験と創造的思考力

カリキュラムチェックリスト　＜放送・メディア映像学科　専門科目＞

DP1-1　現代社会の課題を理解するために必
要となる、放送・メディア、映像コンテン
ツ、情報システム分野における基本的な知識
を修得している。

DP1-2　映像制作、シナリオ作成、アナウンス
技術、メディア分析、ＣＧ制作、情報処理の
いずれかの分野での専門知識・技術を修得し
ている。

DP2-1　高度情報化社会に対応し、実践的な職業人
として活躍するためのコミュ二ケーション能力、
論理的思考能力、情報活用・分析・リテラシーの
能力を修得している。

DP3-1　主体的に行動しながら他者と協調・協働
できる自己管理能力とリーダーシップを有し、
メディア社会の発展のために積極的に関与でき
る自律的学習能力を身につけている。

DP4-1　実践的能力を総合的に活用して、自己の
可能性を追求するとともに、専門的知識及び生
涯にわたる学修意欲をもって現代社会の発展に
寄与できる能力を修得している。

地域研究D 2年

カラーコーディネート論 2年

ドローイング 3年

ユニバーサルデザイン論 3年

4 / 4 ページ


