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情報システムコース
4 年 間 の 学 び の 流 れ

現代社会学部 放送・メディア映像学科 Curriculum カリキュラム

将来のキャリアに役立つ情報システムの知識やスキ
ルを身につけられると思ったからです。A
羽衣を選んだ理由を教えてください。Q

PythonやC#などのプログラミング言語、Webデザ
イン、動画編集についての知識を習得したことです。A
大学生活で頑張ったことは？Q

アプリ開発で母国に貢献するため、多くのプログラ
ミング言語を学びながらアプリを作る経験を積ん
でいます。

A

夢の実現に向けて、
どんなことに取り組んでいますか？Q

■ 2 年後期（ ウィリヤントさんの履修例 ）

※色付は専門科目

Q & AStudent's Voice

学びの POINT

プログラミングスキルの習得01
Point

AI やデータサイエンスに
関する基礎知識の習得02

Point

資格取得をサポート03
Point

月 火 水 木 金

1 総合英語ⅡB
プロジェクト
演習

DTPデザイン

2 総合英語ⅡB
ゲームプログ
ラミングⅡ

専門
ゼミナールⅡ

3 撮影技法
データベース

Ⅰ
キャリア
デザイン論Ⅱ

4
情報ネット
ワーク論

コンポジット
演習

Webデザイン
Ⅱ

5

情報社会で必要とされる知識と技術の基礎力

を身につけ、今後の様々な問題に対応ができ、

SDGsの達成に貢献できる人材を育成します。
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放送・メディア映像学科 3 年

インドネシア出身

ウィリヤント ティオ プトラさん

動画で学生
インタビューを

見てみよう!

高等教育を学ぶための
幅広い教養を身につける

専門性の導入と
主体的な学びを体得する

専門知識と技能の実践を通じて
社会との位置づけを確認する

実践的職業人となるために
専門知識と技能を定着させる

1 年次 2 年次 3 年次 4 年次
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大学入門ゼミナールⅠ・Ⅱ

基盤力養成演習

プログラミング演習Ⅰ・Ⅱ

コンピュータ概論

情報処理入門

グラフィックデザインⅠ・Ⅱ

海外研修 地域連携事業
インターンシップ

Web デザインⅠ

海外研修論 キャリアプランニングⅠ・Ⅱ 卒業制作・論文Ⅰ・Ⅱ

プロジェクト演習

ゲームプログラミングⅠ・Ⅱ

情報数学

アプリケーション演習 B
情報ネットワーク演習Ⅰ・Ⅱ

データ構造とアルゴリズム

Web アプリケーション技術

CG 実習Ⅰ・Ⅱ CG 実習Ⅲ

Web デザインⅡ カラーコーディネート論

Pick Up

Pick Up

Pick Up

SPI 対策 B（ 非言語分野 ）

データベースⅡ

教員養成プログラム

※カリキュラムは変更になる場合があります。
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私たちの身の回りはゲームやスマートフォン、あるいは家電などプログラムされ
たもので溢れています。そんなプログラムに触れてみたいと思いませんか？ここ
では身近なゲームを題材に、どのようにデータが入力されているのか解説します。

情報処理はゲーム制作で学ぶのが高効率

ミニ講義 MOVIE

※「 情報 」免許が本学科として取得可能な科目です。「 地理歴史 」「 英語 」「 保健体育 」「 特別支援学校教諭 」については本学の了承を得たうえで他大学（ 通
　信制 ）との連携による授業を履修することが必須となります（ 別途費用が必要 ）

取得可能な教職免許
高等学校教諭一種免許状（ 情報／地理歴史 ）、中学校・高等学校教諭一種免許

状（ 英語／保健体育 ）、特別支援学校教諭一種・二種免許状  

卒業後の
進路イメージ

SE（ システムエンジニア ）／ SIer（ システムインテグレータ ）／プログラマー／
ゲームプログラマー／高等学校教諭（ 情報 ）　など

めざす資格・検定
基本情報技術者試験／ITパスポート試験／マルチメディア検定／MOS Excel／
統計検定データサイエンス基礎／CGクリエイター検定　など

授 業 内 容

ゲームプログラミングⅡ

ゲームエンジンであるUnityを利用して、ゲー

ムソフトの基本的な開発技術を学ぶ授業です。

これからの時代のキーデバイスを制作します。

Pick Up

CSS3のアニメーション機能やJavaScriptな

どの表現技術を学び、昨今のWeb制作で求め

られている、より豊かな表現力を身につけます。

Webアプリケーション技術Pick Upプログラミング演習Ⅱ

プログラミング言語Pythonを利用して、これ

までに習得した基礎知識をいかして、ゲーム作

成や機械学習などを実践する授業です。

Pick Up
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