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映像コンテンツコース
4 年 間 の 学 び の 流 れ

現代社会学部 放送・メディア映像学科 Curriculum カリキュラム

世界的に有名なゲームの制作に3DCGの制作職とし
て参加するのが夢なので、CG制作やコンポジットに
ついて学べる羽衣を選びました。

A
羽衣を選んだ理由を教えてください。Q

『CG演習』の授業で車のCGを制作したことです。ま
た、CGモデリングやアニメーション制作は自身のス
キルアップに繋がりました。

A
大学生活で頑張ったことは？Q

3DCGを制作する仕事がしたいので、授業以外にも
Substance 3D PainterやMayaなどのCG関係の
ソフトを勉強しています。

A

夢の実現に向けて、
どんなことに取り組んでいますか？Q

※色付は専門科目

Q & AStudent's Voice

学びの POINT

クリエイターを育成01
Point

コミュニケーション力・ディ
レクション力を身につける02

Point

プロの現場を体験03
Point

月 火 水 木 金

1 海外研修論

2
国際

メディア論Ⅰ
社会と経営

情報システム
概論

制作概論

3
放送メディア
特別講義

実用英会話Ⅰ 取材と編集Ⅰ
専門

ゼミナールⅢ

4 CG演習Ⅱ
メディア・

イングリッシュⅠ
インターン
シップ論

5

CG などの分野で

活躍するマルチクリエイターへ。

動
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よ
う
!

■ 2 年後期（ グェン さんの履修例 ）

高等教育を学ぶための
幅広い教養を身につける

専門性の導入と
主体的な学びを体得する

専門知識と技能の実践を通じて
社会との位置づけを確認する

実践的職業人となるために
専門知識と技能を定着させる
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大学入門ゼミナールⅠ・Ⅱ

基盤力養成演習

グラフィックデザインⅠ・Ⅱ

CG 実習Ⅰ

マルチメディア活用基礎

総合メディア論Ⅰ

インターンシップ 地域連携事業（ 空撮プロジェクト） コンクール出品

映像編集基礎

海外研修論 キャリアプランニングⅠ・Ⅱ 卒業制作・論文Ⅰ・Ⅱ

プロジェクト演習

コンポジット演習

サウンドデザイン

DTP デザイン

Web アプリケーション技術

空撮演習

専門ゼミナールⅢ

Web デザインⅢ

ゲームプログラミングⅠ・Ⅱ 取材と編集Ⅰ・Ⅱ

カラーコーディネート論 情報ネットワーク演習Ⅰ・Ⅱ

Pick Up

Pick Up

Pick Up

※カリキュラムは変更になる場合があります。

動画で学生
インタビューを

見てみよう!

放送・メディア映像学科 4 年

グェン バン ズンさん

ベトナム出身

※「 情報 」免許が本学科として取得可能な科目です。「 地理歴史 」「 英語 」「 保健体育 」「 特別支援学校教諭 」については本学の了承を得たうえで他大学（ 通
　信制 ）との連携による授業を履修することが必須となります（ 別途費用が必要 ）

取得可能な教職免許
高等学校教諭一種免許状（ 情報／地理歴史 ）、中学校・高等学校教諭一種免許

状（ 英語／保健体育 ）、特別支援学校教諭一種・二種免許状  

卒業後の
進路イメージ

CG プロダクション／ゲーム関連会社／アニメスタジオ／ Web 制作会社／
デザイン事務所／印刷会社／ソフトウェア会社　など

めざす資格・検定
CGクリエイター検定／Webデザイナー検定／アドビ認定エキスパート／MOS Excel／
IT パスポート試験／色彩検定 ®／博物館学芸員　など

授 業 内 容

CG 実習Ⅰ

3 DCG の基本操作や映像制作に関する基本

的な知識を学びます。制作に必要なワーク

フロー、CGと映像の関わりを理解し映像

制作を行います。

Pick Up ドローンによる空撮プロジェクトPick Up

本学と「大学のふるさと」協定を結ぶ和歌山県湯

浅町の豊かな自然と歴史情緒あふれる魅力を発

信するための映像を、ご当地キャラクターと共

に制作したり、防災関連の協力を行っています。

Web デザインⅢ

UI/UX デザインやレスポンシブデザイン

を学び、HTML 5 と CSS 3 を使用したサイ

ト制作を行います。

Pick Up
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で
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CG を作りたい！やってみたいけど、どうやってはじめていいかわからない？
そもそも CG ってどんなことをするの？必要なスキルは？そんな疑問にお答
えします！

CG のはじめ方

ミニ講義 MOVIE
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